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Personale Kompetenz

Wissen Fertigkeiten Geschéftsmodell- Online-Experimente Mikro6konomische Themen erschlieBen Projekte managen Prasentieren & (Wissenschaftliches)
entwicklung Analyse diskutieren Schreiben
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erfolgreichen
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Geschaftsmodellen eine

und systematisch einen
Uberblick zu einem
Thema zu verschaffen.
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Inhalte und Ergebnisse
zielgruppengerecht zu
prasentieren und

Ihr erarbeitetes Wissen
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erfolgreich wirtschaften| auf digitalen Markten Geschéaftsmodelle Experimenten schnell Produkt- und im Team. eigene Standpunkte darzustellen.
zu kénnen. fundierte erfolgreich zu und effizient Preispolitik mittels Uiberzeugend zu
Entscheidungen treffen vermarkten. Erkenntnisse Uber die | 6konomischer Modelle vertreten.
zu kénnen. Praferenzen und das zu optimieren.
Verhalten von Kunden
Studienphase/Veranstaltung zu gewinnen.
Mentoring + +
Bachelor
Assessment- |Grundlagen des Informationsmanagements ++ + +
phase
Grundzlge der Wirtschaftsinformatik* ++ + +
Methoden der Entwicklung digitaler
+ + ++ + +
Geschéaftsmodelle
Okonomie von Digitalen Markten + ++
Bachelor
Profilierungs- |Innovative Ideas Seminar (Undergraduate) + + Themen-/Projekt-abhéngig ++ ++
phase
Studienarbeit Digitale Markte + ++ +
Bachelorarbeit + Themen-/Projekt-abhéangig ++ + ++
Forschungsmethoden in der
+ ++ ++ ++
Wirtschaftsinformatik
Markets for Information Goods + 4
Experiments on Digital Markets + + ++ ++ + + ++
Master Information Processing in Digital Markets** + + +
Innovative Ideas Seminar (Graduate) + + Themen-/Projekt-abhéngig ++ ++ s
Project Seminar Digital Service
+ + + + ++
Innovations**
Masterarbeit + Themen-/Projekt-abhéangig ++ ++ ++

Legende: ++ = Fokus der Veranstaltung, + = ebenfalls in der Veranstaltung adressiert, *wird im Wechsel von unterschiedlichen Professoren des Dept. Wirtschaftsinformatik angeboten, **wird unregelméaRig von Gastdozenten angeboten
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